Projeto - 3: Bimestre
Definicao do Tema: Fazendo jogos e aprendendo.

Problematizacdo: E possivel aprender e fixar conceitos de matematica
através da construcao de jogos?

Objetivos: Construir jogos diversos utilizando sucata. Elaborar as
regras dos jogos confeccionados.

A quem se destina: Aos colegas de classe.
Material necessario: Sucata, papéis diversos, cola, tesoura.

Descricao do trabalho:

a) O professor devera solicitar aos alunos que tragam para a classe,
em um dia combinado, diversos jogos que envolvam operacoes
matematicas: banco imobiliario, trilha, boliche etc. Nesse dia, deixar os
alunos brincarem livremente, desde que sigam as regras de cada jogo.

b) No segundo momento, propor que pensem em algum jogo que
gostariam de confeccionar e que material seria o0 mais adequado
para isso.

c) Reunir os alunos em grupos, de acordo com 0 jogo que desejam
montar. Deixar que os grupos combinem o jogo que farao e os
materiais necessarios para confecciona-lo.

d) Definir a data em que deverao trazer os materiais e orienta-los
durante a confeccao do jogo.

e) Auxiliar os alunos durante a elaboragdao das regras do jogo para que
elas figuem claras e objetivas.

f) Quando os jogos estiverem prontos, deixar que os alunos brinquem
também com aqueles confeccionados pelos outros grupos.

Conteludos a serem construidos e aspectos a serem investigados:

e Conceitual: Perceber e utilizar as quatro operagdes nos diferentes
momentos do processo de trabalho. Utilizar a linguagem
adequadamente na elaboragao de regras e de jogos. Resolver os
problemas que surgirem durante o projeto.
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e Procedimental: Operar com os numeros, buscar os materiais
adequados para a confeccao dos jogos, montar os jogos e suas
regras, jogar de acordo com as regras.

e Atitudinal: Agir com autonomia e empenho, respeitar as regras dos
jogos, trabalhar em grupo de forma cooperativa e respeitosa.

Atividades inter e multidisciplinares:

e Lingua Portuguesa: Escrita e leitura de regras dos jogos que
foram construidos pelos alunos. Elaboracao de regras dos jogos
confeccionados.

e Matematica: Utilizacdo das operagdes matematicas de acordo
com a necessidade, tanto nos momentos da elaboracao dos jogos
como enquanto jogar. Encontrar solugdes para os problemas que
aparecerem durante o trabalho.

e Artes Plasticas: Construcao de jogos utilizando sucata.

o Etica: Percepcdo da importancia de reciclar produtos que seriam
descartados. Trabalhar em grupo de forma cooperativa e respeitosa.

Duracao: 32 bimestre.

Apresentacao do Projeto (produto realizado/produto final):

O produto final do projeto serdao os jogos confeccionados pelos alunos.

Avaliacao e autoavaliacao: A avaliacdo devera ocorrer durante todo
0 processo de trabalho, tanto por parte do professor quanto dos alunos.

O professor devera observar e intervir nos momentos de dificuldades
dos alunos, auxiliando de forma pontual. Podera retomar em momentos
posteriores os problemas que apareceram tais como dificuldades nos
momentos de trabalho, e trazer propostas que auxiliem os alunos na
superacao de dificuldades.

Apds todos os jogos terem sido utilizados pelos alunos, pode-se sentar
em grupo e fazer uma apreciagao sobre os jogos, observando desde
aspectos como clareza das regras, até o capricho na confeccao deles.





